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Abstrak 

Repository adalah sistem penyimpanan digital yang dapat menyimpan berbagai macam data 

seperti file, dokumen, dan hasil penelitian, seringkali repository disebut dengan perpustakaan 

digital oleh banyak orang. Repository digunakan di berbagai tempat salah satunya perguruan 

tinggi, yang dapat menyimpan hasil penelitian mahasiswa seperti makalah, skripsi, jurnal, tesis, 

dan disertasi. Muamalah repository ditujukan kepada Program Studi Muamalah Fakultas Syariah 

Dan Hukum Universitas Islam Negeri Sumatera Utara yang masih menggunakan sistem 

perpustakaan manual sehingga dapat menimbulkan permasalahan dalam proses mencari, 

menyimpan serta mengelola dokumen yang memerlukan waktu yang cukup lama. Maka 

perpustakaan digital atau repository digital merupakan solusi yang tepat untuk menangani 

masalah-masalah tersebut. Metode pengembangan perangkat lunak waterfall digunakan dalam 

penelitian ini karena proses yang terstruktur dan lebih terorganisir sehingga dapat memudahkan 

penelitian. Penggunaan UML (Unified Modelling Language) sebagai model perancangan dan 

PHP (Hypertext Prepocessor) sebagai bahasa pemrograman membuat penelitian ini lebih mudah 

dilaksanakan. Hasil penelitian ini dapat membantu program studi muamalah dalam mengelola 

berbagai data seperti skripsi, jurnal, tesis dan lain sebagainya. 

 

Kata kunci: Repository, Waterfall, UML (Unified Modelling Language), Dokumen, PHP 

 

Abstract 

Repository is a digital storage system that can store various kinds of data such as files, documents, 

and research results, often a repository is called a digital library by many people. Repository is 

used in various places, one of which is higher education, which can store student research results 

such as papers, theses, journals, thesis, and dissertations. Muamalah repository is addressed to 

the Muamalah Study Program, Faculty of Sharia and Law, State Islamic University of North 

Sumatra which still uses a manual library system so that it can cause problems in the process of 

searching, storing and managing documents that require a long time. So a digital library or 

digital repository is the right solution to deal with these problems. The waterfall software 

development method is used in this research because the process is structured and more 

organized so that it can facilitate research. The use of UML (Unified Modeling Language) as a 

design model and PHP (Hypertext Prepocessor) as a programming language makes this research 

easier to implement. The results of this study can help the muamalah study program in managing 

various data such as theses, journals, thesis, and so on 
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1. PENDAHULUAN 

 

Perkembangan teknologi yang pesat telah melahirkan konsep-konsep baru di berbagai bidang 

pendidikan, salah satunya adalah kehadiran perpustakaan digital atau yang dikenal sebagai 

repositori. Istilah ini merujuk pada sistem penyimpanan terpusat untuk mengelola berbagai jenis 

data, seperti dokumen, file, dan karya ilmiah. Dalam lingkungan perguruan tinggi, repositori 

berfungsi sebagai wadah penyimpanan hasil penelitian dan karya akademik institusi [1]. 

Pemanfaatannya mencerminkan transformasi menuju kampus pintar yang mengintegrasikan 

teknologi informasi dalam proses pembelajaran. Selain itu, sistem ini menjadi media informasi 

yang memudahkan akses terhadap referensi relevan, sehingga mendukung terciptanya penelitian 

berkualitas. Saat ini, banyak universitas telah menerapkan sistem repositori dalam lingkungan 

akademik mereka [2]. Repositori digital telah menjadi elemen kunci dalam meningkatkan 

aksesibilitas dan visibilitas karya ilmiah di institusi pendidikan tinggi. Penelitian oleh Bashir dan 

Gul dalam Journal of Librarianship and Information Science menunjukkan bahwa repositori 

institusi tidak hanya meningkatkan visibilitas penelitian melalui akses terbuka, tetapi juga 

memperkuat reputasi akademik institusi dengan menyediakan platform terpusat untuk 

pengelolaan dan diseminasi karya ilmiah [3]. Sistem ini memungkinkan peneliti dari berbagai 

belahan dunia untuk mengakses sumber daya akademik secara daring, sehingga mendorong 

kolaborasi global dan inovasi dalam penelitian [4]. Seiring perkembangan zaman, repositori tidak 

lagi terbatas pada bentuk fisik seperti perpustakaan konvensional yang memerlukan tenaga dan 

waktu besar untuk mengelola dokumen. Kini, platform digital memungkinkan akses daring dari 

dalam maupun luar kampus, menjadikannya indikator penting dalam menilai kualitas institusi 

pendidikan tinggi [5]. Kemudahan akses ini meningkatkan efisiensi dan mendukung diseminasi 

pengetahuan secara luas. Berbagai studi telah meneliti implementasi repositori digital, salah 

satunya berjudul “Aplikasi Repository pada Perpustakaan Universitas Banten Jaya”. Studi 

tersebut menunjukkan bahwa aplikasi digital mempermudah mahasiswa mengakses bahan 

pustaka sekaligus mengurangi risiko kerusakan atau kehilangan dokumen ilmiah [6]. Penelitian 

serupa juga menegaskan bahwa repositori digital mengurangi hambatan akses dan meningkatkan 

efisiensi pengelolaan dokumen akademik. Pada Program Studi Hukum Ekonomi Syariah 

(Muamalah), Fakultas Syariah dan Hukum, Universitas Islam Negeri Sumatera Utara, 

pengelolaan dokumen akademik masih dilakukan secara manual. Sistem ini menyebabkan 

masalah seperti kehilangan catatan dan lamanya waktu pengarsipan, yang dinilai kurang efisien. 

Oleh karena itu, Muamalah Repository dikembangkan sebagai platform digital untuk 

meningkatkan efektivitas penyimpanan, pencarian, dan pengelolaan dokumen akademik. 

Platform ini juga berfungsi sebagai media informasi yang dapat diakses masyarakat umum untuk 

memperoleh referensi guna mendukung penelitian berkualitas di masa depan. 

 

2. METODE PENELITIAN 

 

Penelitian ini menerapkan model Waterfall karena sifatnya yang terstruktur dan berurutan, cocok 

untuk pengembangan sistem informasi dengan kebutuhan yang jelas sejak awal[7]. Pendekatan 

ini memisahkan tahapan pengembangan secara linier, mulai dari analisis kebutuhan hingga 

pembuatan prototipe sistem berbasis web. Model Waterfall dipilih karena mendukung 

perancangan sistem yang sistematis, terutama dalam konteks akademik [8]. Meskipun sistem 

masih dalam bentuk prototipe dan belum diimplementasikan secara daring (hosting), pendekatan 

ini umum digunakan untuk pengembangan awal sistem informasi di lingkungan akademik. 
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Gambar 1. Metode Waterfall 

 

a. Tahap Analisis 

 Tahap awal berfokus pada pengumpulan data untuk mengidentifikasi kebutuhan sistem 

penyimpanan dokumen akademik. Data diperoleh melalui observasi langsung di lingkungan 

Program Studi Muamalah dan wawancara mendalam dengan pemangku kepentingan, yaitu 

kepala program studi, dosen, dan mahasiswa. Observasi memetakan konteks penggunaan 

sistem, sedangkan wawancara menggali kebutuhan fungsional seperti fitur pencarian skripsi, 

pengelolaan metadata, dan tampilan PDF viewer. Data dianalisis untuk menghasilkan 

spesifikasi kebutuhan (requirements) yang menjadi dasar perancangan antarmuka sistem 

repositori. Pendekatan ini memastikan fitur yang dikembangkan relevan dengan kebutuhan 

pengguna [9]. 

b. Tahap Design 

 Tahap perancangan menggunakan Unified Modeling Language (UML) sebagai alat 

visualisasi grafis untuk menggambarkan alur kerja dan struktur sistem [10]. UML dipilih 

karena kemampuannya memodelkan sistem berorientasi objek secara komprehensif, 

memfasilitasi komunikasi antar pemangku kepentingan. Pemodelan mencakup: 

• Use Case Diagram: Menggambarkan skenario interaksi antara aktor (pengguna) dan 

sistem, seperti pencarian dokumen dan pengelolaan metadata. 

• Activity Diagram: Memvisualisasikan alur kerja sistem, termasuk proses pengelolaan 

dokumen dan navigasi antarmuka. 

• Class Diagram: Menjelaskan entitas, atribut, dan hubungan antar objek dalam sistem 

[11, 12, 13, 14].  

 Pemodelan ini menghasilkan mockup dan blueprint antarmuka yang dapat divalidasi 

secara konseptual oleh pemangku kepentingan, tanpa implementasi backend penuh. 

Pendekatan ini mendukung perancangan yang berfokus pada kebutuhan pengguna [15]. 

c. Tahap Implementasi 

 Tahap implementasi melibatkan pengembangan prototipe menggunakan teknologi open-

source, yaitu PHP dan MySQL. PHP dipilih karena fleksibilitasnya sebagai bahasa 

pemrograman berbasis server untuk aplikasi web dinamis, sedangkan MySQL digunakan 

untuk penyimpanan data relasional yang efisien [16]. Prototipe dikembangkan dalam 

lingkungan lokal (localhost) dengan HTML untuk antarmuka pengguna, PHP untuk logika 

aplikasi, dan MySQL untuk struktur basis data sederhana. Fitur autentikasi belum 

diimplementasikan karena fokus utama adalah merepresentasikan fungsionalitas inti dan 

antarmuka pengguna (UI mockup). Tahap ini bertujuan menghasilkan representasi visual dan 

fungsional sistem repositori untuk evaluasi lebih lanjut [17]. 

d. Tahap Pengujian 

 Tahap pengujian memverifikasi kesesuaian fungsionalitas sistem dengan kebutuhan yang 

ditetapkan. Pengujian menggunakan metode black-box testing, yang mengevaluasi input dan 

output sistem tanpa mempertimbangkan struktur kode internal [9]. Fitur seperti pencarian 

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


JOURNAL OF COMPUTER SCIENCE AND INFORMATICS ENGINEERING 
VOL. 04, NO. 4, October 2025: 299-311 
Doi: https://doi.org/10.55537/cosie.v4i4.1158  

e-ISSN 2827-8356 
p-ISSN 2827-9999 

 

302 
© 2025 The Author(s). Published by Ali Institute of Research and Publication . This is an open access article under the CC BY-SA license  

(http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/) 

CoSIE 

 

dokumen dan tampilan PDF viewer diuji untuk memastikan keandalan dan kegunaan. Hasil 

pengujian divalidasi bersama pemangku kepentingan untuk memastikan keselarasan dengan 

ekspektasi pengguna. 

e. Tahap Pemeliharaan 

 Setelah sistem diuji dan divalidasi, tahap pemeliharaan dirancang untuk menjaga 

keberlanjutan dan relevansi sistem dalam lingkungan produksi. Pemeliharaan mencakup 

pemantauan performa, perbaikan bug, dan pembaruan fitur sesuai kebutuhan pengguna. 

Pendekatan ini memastikan sistem tetap optimal dalam mendukung kebutuhan akademik [16, 

18]. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3.1 Perancangan Sistem 

Perancangan sistem dilakukan untuk menggambarkan bagaimana sistem repository skripsi ini 

bekerja secara fungsional maupun struktural. Adapun pendekatan yang digunakan adalah berbasis 

pemodelan Unified Modeling Language (UML) yang terdiri dari use case diagram, activity 

diagram, dan class diagram. Setiap diagram berperan penting dalam mendeskripsikan proses dan 

struktur dari sistem yang akan dibangun. 

 

3.2 Use Case Diagram 

Use case diagram merupakan salah satu alat pemodelan dalam UML yang digunakan untuk 

menggambarkan interaksi antara pengguna (aktor) dengan sistem secara umum. Diagram ini 

memberikan gambaran mengenai fitur-fitur utama yang disediakan oleh sistem serta bagaimana 

aktor-aktor tersebut berinteraksi dengan sistem. Pada sistem repository skripsi ini, terdapat dua 

aktor utama, yaitu Admin dan User (pengunjung). Setiap aktor memiliki peran dan hak akses 

yang berbeda sesuai dengan fungsi dan kebutuhan mereka dalam sistem. Admin adalah pengguna 

yang memiliki hak akses penuh terhadap sistem. Peran utama admin adalah mengelola data skripsi 

yang tersimpan dalam repository. Admin melakukan berbagai aktivitas seperti melakukan login 

untuk masuk ke sistem, menambah data skripsi baru, mengedit data yang sudah ada, dan 

menghapus data skripsi yang tidak diperlukan lagi. Selain itu, admin juga dapat mengelola akun 

pengguna lain dan memantau aktivitas sistem jika diperlukan. Dengan adanya peran admin, 

sistem dapat tetap terjaga kualitas dan keakuratannya karena data yang masuk selalu terverifikasi 

dan dikelola dengan baik. Di sisi lain, User atau pengunjung merupakan aktor yang dapat 

mengakses sistem tanpa perlu melakukan proses login. User berfungsi sebagai pemakai utama 

yang memanfaatkan sistem untuk mencari dan mendapatkan informasi skripsi yang dibutuhkan. 

User dapat melakukan pencarian berdasarkan kata kunci tertentu seperti judul skripsi, nama 

penulis, tahun, atau kata kunci lainnya yang relevan. Setelah melakukan pencarian, user dapat 

melihat detail informasi skripsi, membaca file PDF secara langsung di dalam sistem melalui fitur 

viewer, mengunduh file PDF untuk penggunaan offline, menyalin sitasi skripsi untuk referensi 

akademik, serta membagikan tautan skripsi melalui media sosial atau platform komunikasi 

lainnya. Semua fitur ini dirancang agar memberikan kemudahan dan kenyamanan dalam 

mengakses informasi bagi user. 
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Gambar 2. Use case diagram  

 

Use case diagram di atas menunjukkan bahwa sistem menyediakan fitur-fitur utama yang relevan 

dengan kebutuhan pengguna baik dari sisi admin maupun pengunjung. 

 

3.3 Activity Diagram 

Activity diagram digunakan sebagai alat visual untuk menggambarkan alur aktivitas yang 

dilakukan oleh berbagai aktor dalam sistem repositori skripsi. Diagram ini memberikan 

representasi terperinci tentang proses interaksi antara aktor utama, yaitu admin dan pengguna 

umum (user), dengan sistem, sehingga memfasilitasi pemahaman terhadap dinamika operasional. 

Dengan pendekatan ini, activity diagram menjadi instrumen penting dalam merancang, 

mengimplementasikan, dan menguji sistem secara efektif. Untuk aktor admin, alur aktivitas 

dimulai dengan proses otentikasi melalui login, sebagaimana ditunjukkan pada Gambar 3. Setelah 

berhasil mengakses sistem, admin diarahkan ke dashboard yang berfungsi sebagai pusat 

pengelolaan data skripsi. Dari sini, admin dapat menjalankan tugas-tugas krusial, seperti 

menambah data skripsi baru dengan mengunggah file, mengedit informasi yang telah ada untuk 

memastikan keakuratan, atau menghapus data yang tidak lagi relevan melalui proses konfirmasi. 

Setelah menyelesaikan tugas, admin memiliki opsi untuk logout guna mengamankan sesi dan 

mengakhiri akses. Alur ini dirancang untuk memastikan pengelolaan data dilakukan secara 

terkontrol dan efisien oleh pihak berwenang. Sebaliknya, untuk aktor pengguna umum (user), 

yang biasanya merupakan pengunjung atau peneliti eksternal, aktivitas dimulai dengan proses 

pencarian skripsi berdasarkan kata kunci spesifik, sebagaimana diilustrasikan pada Gambar 4. 

Jika hasil pencarian ditemukan, pengguna dapat memilih skripsi yang diminati untuk melihat 

detail lengkap, seperti metadata dan ringkasan isi. Selanjutnya, pengguna memiliki fleksibilitas 

untuk mengunduh file PDF jika tersedia, menyalin sitasi untuk keperluan akademik, atau 

membagikan tautan skripsi melalui platform digital, sehingga mendukung diseminasi 

pengetahuan. Apabila hasil pencarian tidak ditemukan, sistem akan menampilkan pemberitahuan 

yang mengarahkan pengguna untuk mencoba kembali dengan kata kunci berbeda. 
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Gambar 3. Admin activity diagram 

 

 

Gambar 4. User activity diagram 

 

3.4 Class Diagram 

Class diagram menggambarkan struktur kelas dalam sistem, atribut-atribut yang dimiliki setiap 

kelas, serta relasi antar kelas tersebut. Dalam sistem ini, terdapat empat kelas utama, yaitu: User, 

Admin, Thesis, dan Repository. 
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Gambar 5. Class diagram 

 

Pada Gambar 5. kelas User dan Admin mewakili dua jenis pengguna yang berinteraksi dengan 

sistem. Keduanya terhubung ke kelas Repository yang menyimpan data skripsi, sedangkan kelas 

Thesis berisi informasi terkait masing-masing skripsi yang tersimpan dalam repository. Relasi 

yang terbentuk menunjukkan bahwa admin dapat memodifikasi data skripsi, sedangkan user 

hanya dapat mengaksesnya. 

 

3.5 Implementasi Sistem 

Setelah proses perancangan selesai dilakukan, langkah selanjutnya adalah tahap implementasi 

sistem. Implementasi ini mencakup pembuatan antarmuka pengguna (user interface) yang 

merepresentasikan rancangan sistem sebelumnya. Pada tahap ini, sistem repository skripsi 

berbasis website telah dibangun dengan tampilan antarmuka yang ramah pengguna (user-

friendly), mudah diakses, serta menyesuaikan kebutuhan pengguna dari sisi admin maupun 

pengunjung umum. Berikut ini adalah beberapa tampilan utama dari sistem yang telah 

diimplementasikan: 

 

1. Tampilan Landing Page (User) 

Halaman utama sistem repositori, yang berfungsi sebagai gerbang awal bagi pengunjung, 

menampilkan desain sederhana namun informatif dengan hero section yang menarik, 

menonjolkan judul “Discover Academic Excellence” dan deskripsi singkat tentang koleksi 

penelitian Muamalah dari UIN Sumatera Utara; dilengkapi fitur pencarian cepat skripsi dengan 

filter kategori dan tahun, menu navigasi responsif menggunakan Bootstrap untuk akses ke 

halaman seperti “Browse Theses” dan “About”, serta bagian statistik yang menampilkan jumlah 

total skripsi, penulis, dan kategori, ditambah featured research yang menyoroti enam karya 

terbaru, semuanya dirancang dengan animasi scroll halus dan tata letak visual yang estetis untuk 

memastikan kemudahan penggunaan bagi berbagai kalangan. 
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Gambar 6. Tampilan landing page user 

 

2. Tampilan Laman Pencarian (Full Search) 

Pada halaman pencarian, pengguna dapat memasukkan kata kunci tertentu seperti judul skripsi, 

nama penulis, atau tahun untuk mencari data skripsi yang tersedia. Sistem akan menampilkan 

hasil pencarian dalam bentuk daftar, lengkap dengan informasi dasar seperti judul, penulis, tahun, 

dan tombol untuk melihat detail. Halaman ini merupakan salah satu fitur utama sistem karena 

memungkinkan akses informasi yang cepat dan efisien seperti pada Gambar 7. di bawah ini: 

 

Gambar 7. Tampilan laman pencarian skripsi 

 

3. Tampilan Detail Skripsi 

Setelah pengguna memilih hasil pencarian, mereka diarahkan ke halaman detail skripsi pada 

Gambar 8. yang menampilkan informasi komprehensif seperti judul, penulis, , tahun, dan integrasi 

PDF viewer berbasis PDF.js untuk pratinjau interaktif dengan navigasi halaman dan penyesuaian 

skala, serta opsi mengunduh file jika tersedia, sementara pesan kesalahan ditampilkan jika gagal 

dimuat; halaman ini juga menyediakan fitur menyalin sitasi standar, membagikan tautan melalui 

media sosial atau email, dan menampilkan hingga tiga skripsi terkait berdasarkan kategori, 

semuanya disusun rapi dengan Bootstrap dan navigasi breadcrumb, mendukung desain berbasis 

pengguna (user-centered design) untuk meningkatkan aksesibilitas dan diseminasi pengetahuan 

akademik 
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Gambar 8. Tampilan laman detail 

 

4. Tampilan Login Admin 

Melalui laman ini, admin dapat memasukkan username dan password untuk masuk ke dashboard 

pengelolaan data. Keamanan login ini penting untuk menjaga agar hanya pihak berwenang yang 

dapat mengubah isi repository. 

 

Gambar 9. Tampilan laman login 

 

5. Tampilan Dashboard Admin 

Dashboard ini menampilkan menu utama untuk melakukan pengelolaan data skripsi, termasuk 

menambahkan skripsi baru, mengedit data lama, dan menghapus data yang tidak diperlukan. 

Tampilan ini dibuat sederhana dan efisien agar memudahkan admin dalam menjalankan tugas 

pengelolaan data. 

 

Gambar 10. Tampilan dashboard admin 
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Gambar 11. Tampilan dashboard admin (2) 

 

 

Gambar 12. Tampilan dashboard admin (3) 

 

3.6 Pengujian Sistem 

Pengujian sistem dilakukan untuk memastikan bahwa seluruh fitur yang telah diimplementasikan 

berjalan dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Metode yang digunakan dalam 

tahap ini adalah Black Box Testing, yaitu metode pengujian yang berfokus pada pengujian 

fungsionalitas sistem tanpa memperhatikan struktur internal program. Pengujian dilakukan 

dengan memberikan input tertentu dan mengamati output yang dihasilkan, untuk mengetahui 

apakah sistem merespons sesuai dengan yang diharapkan. 

Berikut adalah hasil pengujian Muamalah Repository berbasis website: 

 

Tabel 1. Black Box Testing 

No Fitur yang Diuji Input Ekspektasi Output 
Hasil 

Uji 

1 Login Admin 

Username: "admin123", 

Password: "password123", 

Klik tombol "Login" 

Admin berhasil login, sesi 

admin_id tersimpan, dan 

diarahkan ke dashboard 

Berhasil 

2 
Login Admin 

(Gagal) 

Username: "admin123", 

Password: "wrongpassword", 

Klik tombol "Login" 

Muncul pesan error "Invalid 

username or password", form 

login tetap ditampilkan 

Berhasil 

3 
Tambah Data 

Skripsi 

Judul, Penulis, Tahun, File 

PDF valid, Klik "Add Thesis" 

Data berhasil ditambahkan, 

file tersimpan, muncul pesan 

sukses, data tampil di daftar 

Berhasil 
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No Fitur yang Diuji Input Ekspektasi Output 
Hasil 

Uji 

4 

Tambah Skripsi 

(Gagal - Form 

Tidak Lengkap) 

Judul kosong, lainnya terisi, 

Klik "Add Thesis" 

Form tidak terkirim, muncul 

pesan "Please fill out this 

field" 

Berhasil 

5 

Tambah Skripsi 

(Gagal - File 

Tidak Diunggah) 

Data lengkap kecuali PDF, 

Klik "Add Thesis" 

Data ditambahkan tanpa PDF, 

muncul pesan sukses, daftar 

menampilkan badge "No 

PDF" 

Berhasil 

6 Edit Skripsi 

Perbarui data skripsi tanpa 

unggah file baru, Klik "Update 

Thesis" 

Data diperbarui, file lama 

tetap, muncul pesan sukses 
Berhasil 

7 

Edit Skripsi 

(Dengan File 

Baru) 

Unggah file baru saat edit, Klik 

"Update Thesis" 

Data dan file diperbarui, file 

lama dihapus, muncul pesan 

sukses 

Berhasil 

8 Hapus Skripsi 
Klik "Delete", konfirmasi di 

modal 

Data dan file PDF dihapus, 

muncul pesan sukses 
Berhasil 

9 
Pencarian Skripsi 

(Landing Page) 

Keyword: "Ekonomi Syariah", 

Klik "Search" 

Menampilkan hasil pencarian 

berdasarkan judul/penulis, urut 

dari terbaru 

Berhasil 

10 
Pencarian Skripsi 

(All Theses) 

Keyword: "Hukum", Kategori: 

"Hukum Ekonomi", Tahun: 

2023, Klik "Apply" 

Filter bekerja, tampil 12 per 

halaman, header menunjukkan 

jumlah hasil 

Berhasil 

11 
Melihat Detail 

Skripsi 
Klik skripsi ID: 1 

Menampilkan detail lengkap, 

preview PDF, download, 

sitasi, share, related theses 

Berhasil 

12 

Melihat Detail 

Skripsi (Tanpa 

PDF) 

Klik skripsi ID: 2 

Menampilkan detail tanpa 

preview, muncul pesan "No 

PDF available" 

Berhasil 

13 
Unduh File PDF 

Skripsi 

Klik "Download PDF" pada 

halaman detail 

File PDF terunduh sesuai 

dengan link yang tersedia 
Berhasil 

14 
Menyalin Sitasi 

Skripsi 
Klik "Copy Citation" 

Sitasi disalin ke clipboard, 

tombol berubah menjadi 

"Copied!" lalu kembali 

Berhasil 

15 

Akses Tanpa 

Login sebagai 

User 

Akses langsung ke index.php 

Landing page bisa diakses 

tanpa login, fitur pencarian 

dan tampilan publik tersedia 

Berhasil 

16 
Filter Skripsi di 

Halaman Admin 

Keyword: "Syariah", Tahun: 

"2024", Klik cari 

Filter berjalan sesuai input, 

hasil ditampilkan dan dapat 

direset 

Berhasil 

17 Logout Admin 
Klik tombol "Logout" di 

sidebar 

Sesi dihancurkan, diarahkan 

ke halaman login, dashboard 

tidak bisa diakses tanpa login 

ulang 

Berhasil 
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Berdasarkan hasil uji coba pada sistem manajemen skripsi, semua fitur yang diuji, meliputi 

autentikasi admin, penambahan, pengeditan, penghapusan, pencarian, pengunduhan, dan 

penyalinan sitasi skripsi, serta akses publik tanpa login, berfungsi sesuai ekspektasi. Sistem 

menunjukkan performa stabil dengan antarmuka yang responsif, memberikan pesan error yang 

informatif pada skenario gagal, seperti login dengan kredensial salah atau form tidak lengkap. 

Fitur pencarian dan filter bekerja efektif, menghasilkan data yang relevan, terurut, dan mudah 

diakses. Pengelolaan sesi admin yang aman memastikan perlindungan data sensitif. Secara 

keseluruhan, sistem ini terbukti andal, efisien, dan user-friendly untuk mendukung pengelolaan 

data skripsi bagi admin dan kebutuhan akses informasi bagi pengguna publik. 

 

4. KESIMPULAN 

 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, repository digital pada Program Studi Muamalah 

berhasil dirancang dan diimplementasikan sebagai solusi dari pengelolaan dokumen akademik 

yang sebelumnya masih dilakukan secara manual. Dengan fitur-fitur seperti pencarian dokumen, 

pratinjau PDF, dan manajemen data skripsi, sistem ini mampu meningkatkan efisiensi 

pengelolaan dokumen akademik. Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh fitur dalam 

aplikasi berjalan dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Mulai dari login admin, 

penambahan dan pengeditan data skripsi, pencarian berdasarkan kata kunci, tampilan detail, 

hingga fitur pratinjau dan unduhan PDF serta penyalinan sitasi, semuanya telah diuji 

menggunakan metode Black Box dan menunjukkan hasil yang memuaskan. Hal ini membuktikan 

bahwa sistem mampu memberikan pengalaman pengguna yang baik bagi admin maupun 

pengguna umum. Sebagai saran, sistem ini dapat  dikembangkan dengan menambahkan fitur 

keamanan yang lebih kuat, fitur referensi otomatis, pengelolaan data yang lebih luas, serta 

dukungan untuk berbagai jenis dokumen akademik selain skripsi, tesis, dan jurnal. Dengan 

demikian, repository ini dapat menjadi platform yang  bermanfaat dalam mendukung aktivitas 

akademik di lingkungan Program Studi Muamalah. 
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