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Abstrak 

 

Proses pengubahan data fisik menjadi data digital dengan cara mengetikkannya ke dalam 

komputer dikenal sebagai input data. Manusia saat ini mendapat keuntungan dari kemajuan 

teknologi di tempat kerja. Komputer adalah salah satu teknologi tersebut. Di dinas perindustrian 

dan perdagangan provinsi sumatera utara, alat yang diperlukan untuk menyelesaikan pekerjaan 

adalah komputer. Pemrosesan data, yang meliputi perolehan, perakitan, penyimpanan, dan 

manipulasi data dalam berbagai cara untuk menghasilkan informasi yang relevan, akurat, dan 

tepat waktu, merupakan fungsi dari sistem informasi atau teknologi informasi. Tujuan pembuatan 

sistem penginputan berbasis web dengan memakai UML (Unifield Modelling Language), suatu 

pendekatan pemodelan visual, adalah untuk mendemonstrasikan desain sistem berorientasi objek. 

Inovasi ini menggunakan sekelompok PC untuk mengelola informasi, kerangka kerja organisasi 

untuk menghubungkan satu PC ke lebih tergantung pada situasi, dan inovasi komunikasi siaran 

digunakan untuk tujuan agar informasi dapat disebarluaskan dan diperoleh di tingkat 

internasional. Menggunakan sistem informasi untuk memenuhi kebutuhan tersebut merupakan 

salah satu pilihan, sistem informasi pengelolaan data bisa diakses secara online. Sistem tersebut 

dapat meningkatkan kinerja suatu instansi daerah serta menyediakan data dan informasi secara 

realtime yang dapat diakses setiap saat. 

 

Kata kunci: Penginputan, Disperindag, Website, UML 

 

Abstract 

 

Data input is the process of transferring data from physical to digital where the data will be typed 

and occupied the computer. People in the workplace today have benefited from technological 

advances. Computers are one such technology. The computer is a necessary tool for completing 

work at the Office of Industry and Trade of North Sumatra Province. Data processing which 

includes obtaining, assembling, storing and check information in different ways to provide 

important, accurate and convenient data, is a function of information technology. The purpose of 

creating a website-based system using UML (Unified Modelling Language), a visual modeling 

approach, is to demonstrate object-oriented system design. Use is one way to meet these needs. 

A data management information system that can be accessed online. Web-based information 

systems can improve the performance of a regional agency in addition to providing data in real 

time. and information that can always be accessed. 
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1. PENDAHULUAN 

 

Proses pengubahan data fisik menjadi data digital dengan cara mengetikkannya ke 

komputer disebut juga dengan data entry. Barang keluar masuk sistem untuk membuat data yang 

dapat digunakan untuk melakukan kesalahan pada saat pengecekan barang di suatu kantor[1,2]. 

alah satu hal yang harus Anda lakukan di sebuah kantor adalah memasukkan data yang berkaitan 

dengan barang masuk dan keluar. Data yang sedang dikerjakan tidak akan tertata dengan tepat 

waktu dan benar jika suatu kantor tidak memasukkan data barang masuk dan keluar dengan 

benar[3,4]. Pekerjaan terkadang akan kacau balau jika data di suatu kantor tidak tertata dengan 

cepat dan benar, sehingga sulit untuk mencari data yang Anda butuhkan untuk keesokan harinya. 

Teknologi informasi memiliki kemampuan untuk mengefisienkan tugas sehingga dapat 

diselesaikan dengan lebih mudah pada waktu yang tepat[5]. 

Pekerjaan manusia menjadi lebih mudah, cepat dan tepat berkat kemajuan teknologi 

belakangan ini. Komputer adalah salah satu teknologi tersebut. Komputer adalah alat yang 

diperlukan dalam bisnis saat ini untuk membantu menyelesaikan pekerjaan. Teknologi yang 

dikenal dengan teknologi informasi digunakan untuk mengolah data dengan berbagai cara untuk 

menghasilkan informasi berkualitas tinggi, khususnya informasi yang terkini, tepat, relevan, dan 

segera diproses[6,7]. 

Untuk memenuhi persyaratan ini dengan satu cara, menggunakan sistem informasi 

pengelolaan data yang bisa diakses dengan online. Sistem informasi berbasis web dapat menaikan 

performa suatu instansi, terutama dalam pendataan barang strategis, serta menyediakan informasi 

secara realtime, hingga data dapat diakses setiap saat[8]. 

Masih sangat mudah untuk mencatat barang strategis dari supplier dan barang keluar yang 

akan didistribusikan ke konsumen. Namun Butuh waktu lama karena sulitnya mencari informasi 

jumlah barang, pemasok, dan pelanggan karena dilakukan secara manual. Ini bisa menyebabkan 

penundaan periode setelah memesan produk[9,10]. Saaat ini di dinas perindustrian dan 

perdagangan sumatera utara terdapat pencatatan atau penginputan data barang strategis yang 

masih menggunakan cara manual yaitu dengan memasukan data kedalam tabel melalui Microsoft 

Office Word. Oleh karena itu Penulis bermaksud menawarkan solusi untuk masalah kantor dinas 

ini melalui pembuatan Sistem Input Data Barang Strategis berbasis web[11]. 

 
2. METODE PENELITIAN 

 

Metode kualitatif digunakan dalam penelitian. Pengumpulan dan analisis data dapat 

dilakukan dengan berbagai cara menggunakan metode penelitian. Berikut beberapa pendekatan 

yang dilakukan:   

2.1Penelitian Lapangan (Field Research) 

 Penelitian ini di kelompokan menjadi: 

 

Observation 

Penulis strategi pengumpulan data ini mengamati kegiatan yang sedang berlangsung di 

dunia usaha dan instansi guna mencari data yang sangat akurat 

 

Interview 

Melibatkan mengajukan pertanyaan kepada orang-orang yang terkait tentang topik yang 

sedang diangakat. 

 

Penelitian Pustaka(Library Research) 

Secara khusus, membaca, memahami, dam mempelajari penelitian guna mengembangkan 
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teori-teori tentang topik yang sedang dibahas [12,13]. 

 

2.2 Metode Pengembangan Sistem 

Penulis akan melakukan berbagai tugas yang berkaitan dengan integrasi sistem informasi 

selama pemeriksaan. Dalam hal ini, metode implementasi yang digunakan penulis adalah model 

waterfall. Metode Waterfall adalah metode pengorganisasian data bulan yang dibawa keluar 

secara sistematis dan bertahap[14,15]. Model metode yang disebutkan di atas mengidentifikasi 

sejumlah metode pengembangan perangkat lunak yang sistematis dan otomatis yang 

kemungkinan akan digunakan dalam analisis sistem, desain, kode, dan pemeliharaan[16]. Ada 

beberapa beberapa hal yang dapat dilihat dalam gambar di halaman ini. 

 

Gambar 1. WarterfallModel 

Penulis melewati lima tahap dalam proses pengembangan, seperti yang ditunjukkan pada 

gambar di atas. Contohnya antara lain: 

1. Requirement 

Pada titik ini, beberapa wawancara dengan bisnis dan lembaga dilakukan sehingga analisis 

sistem saat ini dapat dilakukan dengan menggunakan informasi yang dikumpulkan. 

2. Design 

Design Tahapan desain yang meliputi Sistem yang perlu dirancang adalah desain basis data, 

desain tampilan, dan desain aliran dilakukan setelah pengumpulan data yang dibutuhkan 

pengguna[17]. 

3. Impelementation 

Modifikasi desain kemudian menggunakan bahasa pemrograman, diterjemahkan ke dalam 

kode pada tahap ini. Sublime text dan xampp adalah tools yang digunakan [18]. 

4. Verification 

Selain itu, pengujian terhadap aplikasi dilakukan pada tahap ini untuk mengetahui sudahkah 

rancangan beroperasi seperti apa yang diharapkan. 

5. Maintenace 

Pemeliharaan terhadap sistem yang telah dirancang pada tahap ini, serta pengembangan 

aplikasi yang meliputi perbaikan kesalahan yang terlewatkan pada tahap sebelumnya.  

 

6. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Saat merancang sebuah Sistem Informasi input pendataan yang memuat data terbaik dan 

memudahkan pengambil keputusan untuk mengumpulkan kembali data berdasarkan keadaan 

strategi persediaan pada toko bangunan di Medan. Tahapan tersebut antara lain sebagai berikut: 
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3.1 Requirements Definition 

 

Proses Analisis Data 

Diagram aktivitas dapat digunakan untuk menjelaskan informasi yang diperoleh dari wawancara 

informan dalam tahap proses analisis sistem saat ini. 

Diagram alur aktivitas atau alur kerja adalah cara merancang sistem yang akan digunakan. Penulis 

dapat melihat bagaimana sistem yang terlibat dalam penggunaan aplikasi dengan bantuan diagram 

aktivitas[19]. 

Login Validasi Login

Data Toko

Menampilkan Data Toko

Menginput Data Toko

Menyimpan Data Toko

Admin System

 

Gambar 2. Activity Diagram proses pendataan data Toko 

Proses pengumpulan data yang merupakan bagian dari sistem dan dapat dilihat pada diagram 

aktivitas di atas inilah yang nantinya akan dituangkan dalam laporan barang strategis. 

Login Validasi Login

Data Barang Strategis

Menampilkan Data 

Barang Strategis

Menginput Data 

Barang Strategis

Menyimpan Data 

Barang strategis

Admin System

 

Gambar 3. Activity Diagram proses pendataan barang stretegis 
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Proses pengumpulan data Barang Strategis yang juga akan disimpan dalam Laporan Barang 

Strategis digambarkan pada diagram aktivitas di atas.  

Login Validasi Login

Data Kategori

Menampilkan Data 

Kategori

Menginput Data 

Kategori

Menyimpan Data 

Kategori

Admin System

 

Gambar 4. Activity Diagram proses pendataan kategori barang strategis 

Proses pengumpulan data kategori dari sistem yang juga akan disimpan dalam Strategic 

Goods Report digambarkan dalam diagram aktivitas di atas. 

Login Validasi Login

Data Laporan

Menampilkan Data 

Laporan Barang 

Strategis

Menginput Data 

Laporan

Menyimpan Data 

Laporan Barang 

Strategis

Admin System

 

Gambar 5. Activity diagram proses pendataan laporan barang strategis 

Proses yang digambarkan pada diagram aktivitas di atas dapat menampilkan, menghapus, dan 

mencetak laporan harian yang dihasilkan oleh administrator di dalam sistem. 

 

3.2 Rancangan Sistem 

Rancangan sistem memanfaatkan UML (Unified Modeling Language), suatu teknik 

pemodelan menunjukkan desain pemrograman berorientasi obyek. UML dikenal sebagai alat 

pengunaan untuk visual, desain, dan penyimpanan dokumen sistem aplikasi web[20]. Ada 

berbagai jenis UML, penulis menggunakan desain diagram Use Case berikut 
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 Use Case Diagram 

Use Case adalah bagaimana sistem informasi baru akan berinteraksi dengan satu atau 

banyak actor. Use Case diagram merupakan model buat gambar dari perilaku sistem (behavior) 

Use Case Diagram menggambar bagaimana satu bahkan lebih actor berinteraksi dengan aplikasi. 

Tujuan dari use case diagram adalah mengidentifikasi manfaat sistem dan siapa berhak 

menggunakannya. Use case memberikan penjelasan langsung tentang fungsionalitas sistem dari 

perspektif pengguna. Penulis penelitian ini telah menunjukkan di bawah ini bagaimana use case 

diagram dibuat.: 

Login

Menginput Data 

Toko

Menginput Data 

Barang Strategis

Menginput Data 

Kategori

Mencetak Laporan 

Barang Strategis

Logout

Admin

Sistem Penginputan Barang Strategis

DISPERINDAG SUMUT

 
 

Gambar 6. Tampilan Use Case Diagram Pada Sistem Penginputan Barang Strategis 

 

Berdasarkan use case diagram di atas diketahui bahwa administrator dapat login ke 

sistem, memasukan data Store, memasukan data Barang Strategis, memasukan data Kategori, 

menghapus dan mencetak Laporan Barang Strategis, dan logout ketika sudah memasukan semua 

dari tanggal. 
 

3.3System and Software Desain 

  

 Perancangan Input dan Output 

Konfigurasi Kerangka Kerja adalah sekelompok latihan yang menggambarkan secara 

mendalam cara kerja kerangka kerja. Ini bertujuan untuk membuat produk perangkat lunak yang 

memenuhi kebutuhan pengguna. Dengan menggunakan alat desain standar, tim kerja harus 

merancang spesifikasi yang relevan di beberapa kertas kerja di sesuai dengan kebutuhan 

pengguna akhir selama tahap desain. Perancangan sistem entri data barang strategis untuk toko 

bangunan di Kota Medan menghasilkan sebagai berikut: 
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Gambar 7. Tampilan halaman login pada sistem 

Untuk mengakses halaman utama sistem, administrator diharuskan memasukkan nama  

admin serta kata sandi seperti pada gambar diatas. 

 

 

 
 

Gambar 8. Tampilan Dasboard Pada Sistem 

Sesudah berhasil masuk akun, administrator dibawa ke halaman sistem selanjutnya yaitu 

halaman dashboard. 
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Gambar 9. Tampilan  halaman penginputan data toko 

 

Administrator kemudian diminta untuk menyimpan data seperti nama pemilik toko, 

nomor telepon, dan alamat toko yang harus dimasukkan ke dalam menu Data toko. 

 

 
 

Gambar 10. Tampilan halaman penginputan data barang strategis 

 

Administrator kemudian diminta agar menyimpan data Barang Strategis yang akan 

dimasukkan ke dalam sistem melalui menu penambahan barang strategis. 
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Gambar 11. Tampilan penyimpanan kategori barang-barang strategis 

 

Selain itu terdapat menu informasi kelas dimana informasi tersebut merupakan informasi 

yang telah dirangkum dari informasi yang sebelumnya diinput dari menu informasi klasifikasi 

benda vital yang diisi oleh administrator. Data yang telah disimpan di input juga dapat diedit atau 

dihapus oleh admin. 

 

 
Gambar 12. Tampilan halaman laporan barang strategis 

 

Sesudah memasukan barang yang diinput maka data tersebut akan dimasukan dan 

dirangkum dalam menu data laporan aset strategis. Pada sistem ini admin juga dapat melakukan 

pencarian data melalui fitur Search dan pada sistem ini admin juga dapat mencetak data laporan 

barang strategis melalui fitur Print yang telah disediakan. 

 

Implementation and unit Testing 

Sistem berbasis web dengan DBMS MySQL akan digunakan untuk 

mengimplementasikan sistem yang dianalisis dan dirancang. 
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Tabel 1. Hasil pengujian pada Sistem Penginputan Barang Strategis di DISPERINDAG Provinsi 

Sumatera Utara 

 

 
 

7. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Sistem Penginputan adalah proses pemindahan data dari fisik ke digital, dimana data 

tersebut akan diinput dan dimasukkan ke komputer, menurut penelitian yang dilakukan di dinas  

perindustrian dan perdagangan sumatera utara, manfaat dari Sistem Input Data Barang Strategis, 

yang dapat membantu proses kerja manual menjadi lebih efisien dan terorganisir dalam persiapan 

dan penyimpanannya. Dan didukung oleh pengujian, meskipun metode pengujian ini tidak 

mengidentifikasi kelemahan desain sistem. Metode Waterfall digunakan untuk pengembangan 

sistem, dan metode kualitatif digunakan untuk pengumpulan data. Peneliti kemudian agar sistem 

penelitian tidak sampai di sini tetapi juga diperluas menggunakan metode-metode yang sedang 

dikembangkan saat ini. 
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