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Abstrak 

Proses rekapitulasi proposal pada PT. Perkebunan Nusantara III masih menggunakan perangkat lunak 

Microsoft Excel. Metode ini terbukti kurang efisien karena rentan menyebabkan kesalahan dalam 

penginputan data. Untuk mengatasi permasalahan ini, dirancang sebuah sistem rekapitulasi proposal 

berbasis web. Sistem ini dikembangkan menggunakan metode waterfall, yaitu teknik pengembangan 

perangkat lunak yang terstruktur dan terorganisir dengan baik. Sistem rekapitulasi proposal ini telah 

berjalan dengan baik sehingga dapat meningkatkan efisiensi proses rekapitulasi proposal pada PT. 

Perkebunan Nusantara III. Sistem rekapitulasi proposal ini dirancang menggunakan HTML, CSS, MySQL 

dan bahasa pemrograman PHP.  

 

Kata kunci: Sistem, Proposal, Web, Waterfall 

 

Abstract 

Proposal recapitulation process at PT. Perkebunan Nusantara III still uses Microsoft Excel software. This 

method has proven to be less efficient because it is prone to causing errors in data input. To overcome this 

problem, a web-based proposal recapitulation system was designed. This system was developed using the 

waterfall method, which is a well-structured and organized software development method. This proposal 

recapitulation system has been running well so that it can increase the efficiency of the proposal 

recapitulation process at PT. Perkebunan Nusantara III. This proposal recapitulation system was designed 

using HTML, CSS, MySQL and the PHP programming language. 
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1. PENDAHULUAN 

 

Proposal permohonan bantuan dana merupakan rencana anggaran biaya yang diajukan 

oleh pengelola fasilitas sosial seperti masjid, gereja, dan sekolah kepada sebuah organisasi, 

instansi, atau perusahaan. Pada PT. Perkebunan Nusantara III, proses rekapitulasi proposal yang 

masuk masih dilakukan menggunakan Microsoft Excel. Proposal yang diajukan oleh pemohon 

kepada PT. Perkebunan Nusantara III diinputkan ke dalam file Microsoft Excel. Berdasarkan 

penelitian yang dilakukan oleh Sindi Raharjo Tanjung dan Dedi Suhendro, proses rekapitulasi 

data secara manual menggunakan Microsoft Excel sering terjadi kesalahan pada proses 

penginputannya [1]. Untuk mengurangi kesalahan yang terjadi pada proses penginputan data, 

serta meningkatkan efisiensi proses rekapitulasi data, penulis merancang sebuah sistem yang 

dapat merekapitulasi data-data proposal yang masuk. Sistem ini penulis rancang dapat dijalankan 

di berbagai perangkat, baik melalui perangkat komputer, laptop, smartphone, dan lain sebagainya 

untuk memudahkan pengguna dalam mengakses sistem tersebut.  

Sistem merupakan himpunan beberapa prosedur yang memiliki tujuan tertentu. Sistem 

merupakan sekelompok komponen yang saling berintegrasi membentuk satu kesatuan untuk 

meraih tujuan tertentu. Sistem informasi merupakan sekelompok variabel yang saling 

terorganisasi, saling berinteraksi, dan saling bergantung satu sama lain [2]. Website merupakan 
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sebuah sekelompok halaman web yang disertai beberapa file pendukungnya, seperti gambar, 

video, dan lain sebagainya yang tersimpan di dalam web server dan dapat diakses secara online 

[3]. Metode waterfall merupakan teknik pengembangan sistem informasi melalui beberapa 

tahapan-tahapan terstruktur mulai dari tahap analysis, design, coding, testing, dan maintenance 

[4]. 

 

2. METODE PENELITIAN 

 

Pada proses perancangan sistem, penulis menggunakan metode waterfall. Metode 

waterfall adalah teknik pengembangan perangkat lunak terurut dan mempunyai konsep seperti air 

terjun mulai dari tahap requirements analysis , design, coding and testing, serta tahap 

maintenance [5] 

 

Gambar 1. Tahapan pada metode waterfall 

2.1 Analisis Kebutuhan 
Analisis kebutuhan berfungsi untuk mendeskripsikan kebutuhan pengguna menjadi 

sebuah desain sistem informasi yang selanjutnya akan diubah menjadi program aplikasi [6]. Pada 

tahapan ini, penulis menggambarkan analisa kebutuhan ke dalam bentuk usecase diagram. 

2.2 Desain Sistem 
Desain sistem merupakan beberapa tahapan yang berpusat pada desain perancangan 

sistem informasi termasuk struktur data, arsitektur sistem, representasi interface, dan tahapan 

pengodean [7]. Pada tahap ini, penulis melakukan perancangan database, dan tampilan 

antarmuka. 

2.3 Pengodean dan Pengujian 

Pada tahap pengodean, penulis memakai pemrograman PHP yang terhubung dengan 

database MySQL. Pada tahap pengujian, penulis menguji fungsionalitas sistem apakah sudah 

sesuai dengan tujuan awal dirancangnya sistem ini. 

2.4 Pemeliharaan 

Tahap pemeliharaan merupakan tahap pengembangan terhadap sistem yang  dibuat yang 

bertujuan agar sistem dapat beradaptasi terhadap perkembangan dan perubahan sistem 

bersangkutan mengenai hardware dan software [8]. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3.1 Tahapan Analisis Kebutuhan 
Berdasarkan hasil pengamatan penulis pada PT. Perkebunan Nusantara III, pengguna 

membutuhkan sebuah sistem yang dapat menyimpan data-data proposal berupa nama pemohon, 
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kontak pemohon, nama fasilitas sosial yang dikelola oleh pemohon, alamat fasilitas sosial yang 

dikelola oleh pemohon, kontak bendahara atau pemegang dana fasilitas sosial yang dikelola oleh 

pemohon, tanggal pengajuan proposal, nominal dana yang dibutuhkan, serta keterangan mengenai 

peruntukan dana tersebut. Setelah mengetahui kebutuhan pengguna, penulis memodelkan 

fungsionalitas sistem ke dalam usecase diagram. 

 

Gambar 2. Usecase diagram 

3.2 Tahapan Desain Sistem 
Pada tahapan ini, penulis merancang tampilan antarmuka dan database dari sistem yang 

akan dibuat. Untuk rancangan tampilan antarmuka, penulis hanya merancang tata letak dari menu-

menu yang akan dibuat pada sistem. Untuk rancangan database, penulis membuat rancangan 

menggunakan Entity Relationship Diagram dan Logical Record Structure.  

 

Gambar 3. Entity Relationship Diagram 
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Gambar 4. Logical record structure 

 

Gambar 5. Desain Halaman Login 
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Gambar 6. Desain Menu Beranda 

 

Gambar 7. Desain Menu Input Proposal 

 

Gambar 8. Desain Menu Daftar Proposal 
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Gambar 9. Desain Menu Hapus Proposal 

3.3 Tahapan Pengodean dan Pengujian 
Tahap pengodean merupakan tahapan menulis kode program menggunakan sebuah 

bahasa pemrograman yang bertujuan untuk menghasilkan sebuah sistem yang sesuai dengan 

tahapan desain [9]. Pada tahap pengujian, penulis menguji sistem dengan cara melihat apakah 

hasil yang dikeluarkan oleh sistem telah sesuai dengan yang diperkirakan. Berikut adalah hasil 

tahap pengodean dan pengujian yang penulis lakukan. 

 

Gambar 10. Tampilan Halaman Login 
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Gambar 11. Tampilan Menu Beranda 

 

Gambar 12. Tampilan Menu Input Proposal 

 

Gambar 13. Tampilan Menu Daftar Proposal 
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Gambar 14. Tampilan Menu Hapus Proposal 

Tabel 1. Hasil Pengujian Login 

No 

 

Teknik Pengujian Prediksi Hasil Kesimpulan 

1 Username dan 

password 

dikosongkan 

Pengguna tidak dapat 

mengakses sistem 

Sesuai perkiraan Valid 

2 Username atau 

password diisi dengan 

data yang benar 

Pengguna tidak dapat 

mengakses sistem 

Sesuai perkiraan Valid 

3 Username dan 

password diisi dengan 

data yang benar 

Pengguna berhasil masuk 

ke dalam sistem 

Sesuai perkiraan Valid 

 

Tabel 2. Hasil Pengujian Input, Ubah, dan Hapus Data Proposal 

No Teknik Pengujian 

 

Prediksi Hasil Kesimpulan 

1 Input data-data 

proposal ke sistem 

melalui menu Input 

Proposal 

Data proposal berhasil 

masuk ke sistem, 

dibuktikan dengan data 

proposal yang tampil 

pada menu Daftar 

Proposal dan Hapus 

Proposal 

Sesuai perkiraan Valid 

2 Mengubah data 

proposal melalui 

menu Daftar Proposal 

Data proposal berhasil 

diubah, dibuktikan 

dengan berubahnya data 

yang tampil pada menu 

Daftar Proposal dan 

Hapus Proposal 

Sesuai perkiraan Valid 

3 Menghapus data 

proposal melalui 

menu Hapus Proposal 

Data proposal berhasil 

dihapus, dibuktikan 

dengan hilangnya data 

Sesuai perkiraan Valid 
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pada menu Daftar 

Proposal dan Hapus 

Proposal 

 

3.4 Tahapan Pemeliharaan 
Tahap pemeliharaan merupakan tahap perawatan sistem secara berkala dengan cara 

melakukan evaluasi terhadap sistem yang dibuat sehingga dapat memperbaiki dan meningkatkan 

performa dari sistem yang dibuat [10]. 

 

4. KESIMPULAN DAN SARAN  

 

Setelah penulis melakukan perancangan, penulis mengambil beberapa kesimpulan, di 

antaranya adalah sebagai berikut. 

• Perancangan sistem yang penulis lakukan bertujuan untuk mengurangi kesalahan pada 

proses penginputan data proposal, serta meningkatkan efisiensi proses rekapitulasi data 

proposal. 
• Metode yang digunakan oleh penulis untuk merancang sistem ini adalah metode waterfall, 

yakni teknik pengembangan perangkat lunak secara berurutan dimulai dari tahapan analisis 

kebutuhan, tahapan desain sistem, tahapan pengodean dan pengujian, serta tahapan 

pemeliharaan. 
• Pada tahap analisis kebutuhan, penulis mengamati data-data apa saja yang diperlukan dalam 

proses rekapitulasi proposal. Kemudian penulis menggambarkan alur kerja sistem 

menggunakan usecase diagram.  
• Pada tahap desain sistem, penulis merancang database menggunakan entity relationship 

diagram dan logical record structure, serta merancang desain tampilan antarmuka dari 

sistem yang akan dibuat. 
• Pada tahap pengodean dan pengujian, penulis mengimplementasikan desain sistem yang 

telah dirancang pada tahap desain menjadi sistem yang siap pakai menggunakan 

pemrograman PHP dan diintegrasikan dengan database MySQL. Penulis juga melakukan uji 

coba terhadap validasi formulir login dan pengujian terhadap fungsi input, ubah, dan hapus 

data proposal. 
• Secara sederhana, tahap pemeliharaan merupakan tahap perawatan sistem secara berkala 

dengan melakukan evaluasi terhadap sistem yang dibuat. 
Penulis menyarankan agar sistem ini mendapat penambahan fitur seperti fitur yang dapat 

mengekspor data proposal yang disimpan ke dalam file dokumen seperti portable document 

format (PDF) dan spreadsheet.  
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