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ARTICLE INFO ABSTRACT

Article history: Sumut pos adalah salah satu surat kabar harian yang menjadi salah satu penyaji berita yang ada di
wilayah Medan. Perusahaaan ini merupakan perusahaan yang menjadi salah satu tujuan para peserta
magang atau KP. Namun pada saat pendaftaran, peserta magang pada perusahaan PT Media Medan
Pers (Harian Sumut Pos) harus datang ke perusahaan dan membawa surat-surat terkait persyaratan
untuk pendaftaran magang. Tentunya dengan perkembangan teknologi yang sekarang hal tersebut
mengakibatkan serangkaian proses pendaftaran Kerja Praktik kurang efektif dan efisien. Dengan
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Keywords: proses pengajuan pendaftaran peserta magang yang kurang efektif dan efisien ini dibuatlah suatu
perancangan sistem informasi pendaftaran magang berbasis mobile. Perancangan sistem informasi
Perancangan pendaftaran magang ini dimulai dengan menganalisa sistem yang sedang berjalan yang diaplikasikan
Mobile ke dalam flow map setelah itu membuat use case diagram, lalu dilanjutkan dengan pembuatan activity
Sumut Pos diagram serta perancangan desain antar muka. Dengan memanfaatkan aplikasi berbasis mobile,
perancangan ini diharapkan nantinya akan mempermudah dalam pembuatan aplikasi pendaftaran
magang dan memudahkan para peserta magang (KP) yang akan mendaftar ke Sumut Pos
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1. PENDAHULUAN

Sumut pos merupakan surat kabar harian dibawah perusahaan PT. Media Medan Pers. PT. Media Medan Pers merupakan
gabungan dari dua media yang merupakan anak dari Jawa Pos Media Group yaitu Radar Medan. Sumut pos adalah salah satu surat
kabar harian yang menjadi salah satu penyaji berita yang ada di wilayah Medan [1].

Sumut Pos menjadi salah satu tempat tujuan pelaksanaan Kerja Praktik mahasiswa yang banyak diminati baik Mahasiswa
maupun siswa SMK banyak yang melakukan kerja praktik di perusahaan ini. Dalam pelaksaannya, proses pendaftaran membutuhkan
waktu dan beberapa dokumen yang harus dilengkapi oleh para mahasiswa maupun siswa SMK untuk dapat magang di Sumut Pos.
Salah satu permasalahan yang terjadi yaitu pendaftaran peserta magang yang masih dilakukan secara manual. Pendaftaran peserta
magang pada perusahaan PT Media Medan Pers (Harian Sumut Pos) harus datang ke perusahaan dan membawa surat-surat terkait
persyaratan untuk pendaftaran magang. Tentunya dengan perkembangan teknologi yang sekarang hal tersebut mengakibatkan
serangkaian proses pendaftaran Kerja Praktik kurang efektif dan efisien.

Untuk itu, dibuatlah sebuah perancangan sistem informasi pendaftaran magang. Dalam perancangan apikasi ini berbasis
mobile. Aplikasi mobile adalah aplikasi yang telah dirancang khusus untuk digunakan pada platform mobile (misalnya iOS, android,
atau windows mobile)[2]. Aplikasi mobile memiliki interoperabilitas dengan sumber daya berbasis web yang menyediakan akses
ke beragam informasi yang relevan dengan aplikasi, dan kemampuan pemrosesan lokal untuk pengumpulan, analisis, dan format
informasi dengan cara yang paling cocok untuk platform mobile[3].
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2. METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan penulis dalam mendapatkan data yang terkait dengan pembuatan sistem ini terdiri dari:
A. Pengamatan Langsung (Observasi).
Observasi merupakan teknik pengumpulan data yang mempunyai ciri yang spesifik bila dibandingkan dengan teknik lain. Pada
proses pengumpulan data dengan teknik ini yaitu dengan melakukan pengamatan secara langsung ke instansinya yaitu Sumut Pos,
guna mengetahui kondisi bagaimana pendaftaran Kerja Praktik di instansi tersebut.

B. Wawancara
Teknik pengumpulan data ini dilakukan dengan cara komunikasi 2 arah untuk memperoleh informasi dari responden yang terkait.
Adapun responden yang terkait yaitu salah pegawai yang ada di Sumut Pos.

C. Studi Pustaka

Teknik ini dipilih untuk mendukung penelitian dalam mendapatkan bahan-bahan dari jurnal-jurnal perancnagan sistem yang ada
sebelumnya. Studi Pustaka dilakukan untuk mendapat teori-teori dari para ahli sebagai pedoman dalam perancangan sistem
informasi yang akan dibuat.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1. Definisi Perancangan Sistem Informasi

Perancangan adalah suatu proses yang bertujuan untuk menganalisis, menilai memperbaiki dan menyusun suatu sistem,
baik sistem fisik maupun non fisik yang optimum untuk waktu yang akan datang dengan memanfaatkan informasi yang ada[4].
Perancangan suatu alat termasuk dalam metode teknik, dengan demikian langkah-langkah pembuatan perancangan akan mengikuti
metode teknik[5].

Sistem adalah suatu kumpulan objek atau unsur-unsur atau bagian-bagian yang memiliki arti berbeda-beda yang saling
memiliki hubungan, saling berkerjasama dan saling memengaruhi satu sama lain serta memiliki keterikatan pada rencana atau plane
yang sama dalam mencapai suatu tujuan tertentu pada lingkungan yang kompleks[6]. Sistem adalah kerangka proses, yang
merupakan jaringan dari beberapa prosedur yang saling terkait yang dibentuk untuk melakukan suatu tindakan dan mencapai tujuan
tertentu[7]. Perancangan sistem merupakan pengganti yang dapat diterapkan secara bertahap Setelah sistem dianalisis, memperoleh
pemahaman komprehensif tentang proses yang terlibat dalam analisis sistem, dan kemudian melanjutkan untuk mempertimbangkan
bagaimana membangun sistem[8].

Informasi merupakan data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat dalam
pengambilan keputusan saat ini atau saat mendatang[9]. Informasi adalah Data yang sudah mempunyai nilai tambah diolah lebih
lanjut menjadi informasi, yang kemudian dikategorikan, dianalisis, atau diinterpretasikan untuk digunakan dalam proses
pengambilan keputusan. Informasi juga dapat diibaratkan sebagai data yang harus diolah kembali untuk memenuhi kebutuhan unit
kerja tertentu[10].

Sistem Informasi adalah suatu sistem dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian
yang mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat
menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan informasi yang diperlukan untuk pengambilan keputusan[11]. Sistem informasi
adalah metode terstruktur untuk mengumpulkan, memasukkan, memproses, dan menyimpan data serta pendekatan terstruktur untuk
mengelola, mengendalikan, dan melaporkan data sechingga suatu organisasi dapat memenuhi tujuannya[12]. Sistem informasi
perpaduan media, teknologi, hubungan media, proses, dan kontrol yang berupaya menyusun jaringan komunikasi untuk mendukung
pengambilan keputusan[13].

Magang adalah kegiatan yang dilakukan untuk memperoleh gambaran yang lebih komprehensip mengenai dunia kerja bagi
para mahasiswa, sekaligus memberikan kesempatan untuk mengaplikasikan teori dan praktek lapangan yang disesuaikan dengan
kebutuhan program studi masing-masing[ 14]. Magang adalah instruksi atau latihan untuk menjadi mahir dalam suatu kemampuan
tertentu di bawah arahan dan pengawasan seorang guru yang berpengalaman[15].

Mobile sesuatu yang dapat dipindahkan dari satu lokasi ke lokasi lain. Sedangkan sistem aplikasi mobile adalah program
yang bekerja dengan telepon seluler dan dapat dimanfaatkan meskipun ditangani dengan kemudahan mobilitas dari satu area ke area
lain[16]. Sistem aplikasi seluler adalah aplikasi yang dapat digunakan meskipun pengguna berpindah dengan mudah dari satu
aplikasi satu tempat ke tempat lain tanpa terputus atau terputusnya komunikasi[17].
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Sistem yang sedang berjalan merupakan sistem yang sedang dipakai. Analisis sistem yang berjalan dilakukan dengan cara
menganalisis pada objek-objek yang diperlukan untuk sistem yang akan dirancang, dimaksudkan untuk memfokuskan kepada fungsi
sistem yang berjalan, tanpa menitik beratkan kepada alur proses dari sistem[18]. Adapun gambarnya sebagai berikut

3.3 Use Case Diagram

Sistem Lama

Pendaftar KP HR

aaaaaaaaaaa

Gambar 2. Flow Map Sistem yang Sedang Berjalan

Use case diagram merupakan salah satu dari berbagai jenis UML yang menggambarkan interaksi hubungan antara sistem
dan aktor-aktor[19]. Pada setiap usecase medeskripsikan fungsionalitas yang disediakan oleh sistem kepada penggunanya (aktor-
aktor)[20]. Berikut adalah gambar dari use case diagram.

Admin

Use Case Pendaftaran KP

Melihat Informasi Instansi

e
@ -
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=

Gambar 3. Use Case Diagram

Peserta KP

Pada Gambar 3 diatas merupakan usecase diagram Perancangan Sistem Informasi Pendaftaran Magang Berbasis Mobile Pada Surat
Kabar Harian Sumut Pos. Terdapat dua aktor dalam sistem ini, yaitu Admin dan Peserta KP yang akan menjalankan atau
mengoperasikan sistem. Dari gambar use case tersebut dapat dideskripsikan :
a. Admin dapat melakukan login maupun logout, mengelola informasi instansi, mengelola lowongan kerja praktik, Dapat melihat
list peserta yang terdaftar, Dapat melihat Laporan Peserta Kerja Praktik
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b. Peserta KP dapat melakukan login maupun logout, melihat informasi terkait instansi, Dapat melihat lowongan kerja praktik, Dapat
mengisi form pendaftaran, Dapat melihat status pendaftaran

3.4 Activity Diagram

Activity diagram adalah diagram yang menggambarkan aktivitas-aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem, aktivitasnya
disini berupa menu-menu sehingga dapat membantu dalam memahami proses sistem secara keseluruhan[21]. Diagram aktivitas
menggambarkan bagaimana serangkaian tugas diselesaikan dan hasilnya ditentukan[22]. Activity diagram menunjukkan logika
kondisional untuk urutan aktivitas sistem yang diperlukan untuk menyelesaikan suatu proses bisnis[23]. Aktivitas individu bisa saja
manual atau otomatis. Selanjutnya, setiap kegiatan adalah tanggung jawab unit organisasi tertentu. Activity diagram merupakan
diagram yang menyerupai obrolan bagan alur horisontal yang menunjukkan tindakan dan peristiwa saat terjadi[24]. Activity diagram
menunjukkan urutan tindakan yang dilakukan dan mengidentifikasi hasilnya. Berikut merupakan gambar activity diagram[25].
Terdapat dua activity diagram pada penelitian ini yaitu activity diagram Peserta KP dan activity diagram admin.

Login Gagal

Login Berhasil

ol & !H ke
|

Gambar 4. Activity Diagram Peserta KP
Pada gambar 4 merupakakan Activity Diagram Peserta KP. Pada gambar tersebut menjelaskan jalur kerja peserta KP,

bagaimana seorang Peserta KP melakukan aktivitas-aktivitasnya dalam sistem aplikasi yang dibuat. Mulai dari masuk kedalam
system hingga melakukan pendaftaran Kerja Praktik di Sumut Pos.
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Gambar 5. Activity Diagram Admin

Pada gambar 5 merupakan Activity Diagram Admin. Gambar tersebut menjelaskan jalur kerja admin, bagaimana seorang
admin melakukan aktivitas-aktivitasnya dalam sistem aplikasi yang dibuat. Mulai dari masuk kedalam system hingga melakukan
pengelolaan data para pendaftar KP di Sumut Pos.

3.5 Perancagan Desain Antar Muka

Rancangan antar muka atau tampilan merupakan proses untuk menampilkan rancangan aplikasi dari hasil analisa yang
sudah dilakukan penulis. Setelah melakukan perancangan model proses maka tahap selanjutnya yaitu desain tampilan sistem
informasi pendaftaran magang berbasis mobile pada surat kabar harian Sumut Pos sebagai berikut :

D
SELAMAT DATANG
MASUP
Magang Sumit Pos

-
Peserta Diteina

MASUP
Magang Sumut Pos

e
SELAMAT

Nama : Rina Duwita
: Rinaduwita@Gmail.Com
+ UINSU Medan
: DITERIMA
120 September 2023
20 Oktober 2023
: Desain

B

Gambar 6. Perancangan antar muka login Gambar 7. Perancangan antar muka Status KP
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Pada Gambar 6 merupakan perancangan tampilan antar muka login dari aplikasi pendaftaran magang berbasis mobile di
pada surat kabar harian Sumut Pos. Pada tampilan ini bisa diakses oleh pendaftar KP maupun oleh admin.

Pada Gambar 7 merupakan perancangan tampilan antar muka Status KP dari aplikasi pendaftaran magang berbasis mobile
di pada surat kabar harian Sumut Pos. Pada tampilan ini diakses oleh peserta. Pada halaman ini berisi tentang status penerimaan KP
apakah peserta diterima atau tidak dan akan menampilakn waktu pelaksanaan KP.

D
SELAMAT DATANG
CALON MASUP
Magang Sumut Pos

L
SELAMAT DATANG
ADMIN MASUP
Magang Sumut Pos

Gambar 8. Perancangan Home Page Admin Gambar 9. Perancangan Home Page Peserta

Pada Gambar 8 merupakan perancangan tampilan antar muka home page admin dari aplikasi pendaftaran magang berbasis
mobile di pada surat kabar harian Sumut Pos. Pada tampilan ini hanya bisa diakses oleh admin. Fitur yang ada didalamnya antara
lain, Informasi Lowongan, Lowongan KP, Peserta KP, dan Laporan KP.

Pada Gambar 9 merupakan perancangan tampilan antar muka home page peserta dari aplikasi pendaftaran magang berbasis
mobile di pada surat kabar harian Sumut Pos. Fitur yang ada didalamnya antara lain, Informasi Lowongan, Lowongan KP,
Pendaftaram, dan Status.

INFORMASI
MASUP
Magang Sumut Pos

LOWONGAN
MASUP

Mastp Magang Sumut Pos

Sumut Pos Adalah Sebush Surat
Kabar Marian Tertus Dengan
Sirkulasi Terbesar Nomor Satu ¥ang
Terbit DI Tanah Deli Sementara
Surat Xabar Tertua DL Tanah Dol
Untuk Borbagal Bahasa Indanesks
Bersamaan Dengan  Analisy, Pos
Metro Medan, Sinar Indonesia
Baru, Tribun Medan Dan Waspada.

Sumut Pos Merupakan Surat
Kabar Harian Dibawah Perusshaan

Adalah Salah Satu Surat Kabar

Hardan Yang Menjadi Salah Saty

Penyaji Berita Yang Ada Di Wilayah

Medan. Sumut Pos Menjadi Slah

Satu Tempat Tujuan Pelaksanaan
ja Mahasiswa

Kerja Prakiik Yang
Banyak Diminati Daik Mahasiswa
Maupun Siswa SMK Banyak Yang

i

Gambar 10. Perancangan antar muka Informasi Gambar 11. Perancangan antar muka lowongan KP
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Pada Gambar 10 merupakan perancangan tampilan antar muka Informasi dari aplikasi pendaftaran magang berbasis mobile
di pada surat kabar harian Sumut Pos. Pada tampilan ini bisa diakses baik admin maupun peserta, karena isi dari informasi sama.
Pada halaman ini menjelaskan tentang Sumut Pos dan informasi seputar lowongan.

Pada Gambar 11 merupakan perancangan tampilan antar muka Lowongan KP dari aplikasi pendaftaran magang berbasis
mobile di pada surat kabar harian Sumut Pos. Pada tampilan ini bisa diakses baik admin maupun peserta, karena isi dari Lowongan
KP ini sama. Pada halaman ini menjelaskan tentang lowongan KP yang tersedia di berbagai divisi yang tersedia.

L
Peserta Diterima

oD
Peserta Terdaftar

MASUP
Magang Sumut Pos

MASUP
Magang Sumut Pos

————

Gambar 12. Perancangan antar muka Peserta Terdaftar Gambar 13. Perancangan antar muka Peserta Diterima

Pada Gambar 12 merupakan perancangan tampilan antar muka Peserta terdaftar dari aplikasi pendaftaran magang berbasis
mobile di pada surat kabar harian Sumut Pos. Pada tampilan ini hanya bisa diakses dan dikelola oleh admin. Pada halaman ini
merupakan tampilan list peserta yang telah mendaftar ke Sumut Pos.

Pada Gambar 13 merupakan perancangan tampilan antar muka Peserta diterima dari aplikasi pendaftaran magang berbasis
mobile di pada surat kabar harian Sumut Pos. Pada tampilan ini hanya bisa diakses oleh admin. Pada halaman ini merupakan tampilan
list peserta yang telah diterima. Yang mana data ini akan dicetak sebagai laporan yang akan diserahkan ke General Manager.

FORM PENDAFTARAN
MASUP
Magang Sumut Pos

Dita Instamsi

FORM PENDAFTARAN
MASUP
Magang Sumut Pos

Data Diri

Gambar 14. Perancangan antar muka Form (Data Diri) Gambar 15. Perancangan antar nuka Form (Data Instansi)
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Pada Gambar 14 merupakan perancangan tampilan antar muka Form data diri dari aplikasi pendaftaran magang berbasis mobile
di pada surat kabar harian Sumut Pos. Pada tampilan ini diakses oleh peserta. Pada halaman ini peserta wajib mengisi semua data
diri sesuai dangan identitas asli peserta.

Pada Gambar 15 merupakan perancangan tampilan antar muka Form data instansi dari aplikasi pendaftaran magang berbasis
mobile di pada surat kabar harian Sumut Pos. Pada tampilan ini diakses oleh peserta. Pada halaman ini peserta wajib mengisi semua
data instansi sesuai dangan instansi yang dinaungi.

4. KESIMPULAN

Perancangan sistem informasi pendaftaran magang berbasis mobile pada surat kabar harian Sumut Pos dibuat guna untuk
mengembangkan sebuah sistem pendaftaran magang. Pendaftaran magang pada surat kabar harian sumut pos sendiri masih
menggunakan cara yang manual. Hal ini mengakibatkan serangkaian proses pendaftaran kerja praktik menjadi kurang efisien.
Perancangan ini diawali dengan membuat flow map sistem yang sedang berjalan dan flowmap usulan sistem, use case diagram,
activity diagram peserta KP dan activity diagram admin lalu terakhir membuat rancangan antar muka dalam bentuk mobile.
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